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 סקירת ספרות

 

הרבה מפעולות היומיום מתווכות באמצעות מכשירים דיגיטליים,  ליתחברה הדיגיטב

היא לרבות המחשב,   מספר תסמינים עם שה של תרבותנחשבת לצורה חדומבחינות רבות 

בשלושה רבדים תרבותיים שונים אופיניים, אשר  .  –מתבטאים  י וטכנולוג רוחני, חברתי 

ן  (1כרים ברבדים תרבותיים אלו הם )התסמינים הני ה עצממציאות להעירפול ההבדל בי

( 2) לוירטואליותהריאלית  מציאותאו עירפול ההבדל בין  ,מציאות בפוטנציההלבין 

חברה בנמצא בעבר  נדיר ( מידע שנחשב3) לטבעובין אנשים למכונות  עירפול ההבדל

 .( חשיבות האינטראקציות עולה בהרבה על חשיבות הישויות4) -ו שפעב הדיגיטלית

כי  ת כתוצאה מהתפתחות החברה הדיגיטלית אפשר לראות  ברובד הרוחני הזהות האישי

ברשת האינטרנט היא דרך חדשה ליצרית זהות, ברובד החברתי המדיה החברתית היא 

פרדיגמה כמוצגים ונים וברובד הטכנולוגי נת ,דרך חדשה ליצירת מודעות חברתית

אחת הדרכים המבוססות להציג את התרבות האנושית,  . של המדעחדשה מתודולוגית 

. 1בציור מספר  תרבותי התלת מימדי' כפי שהוא משורטטהיא באמצעות 'המרחב ה

וידע, אשר מתאימים לשלושת  במרחב זה התרבות נמצא במתחם הצירים ערכים, וויסות 

, ח –רבדי התרבות  וטכנולוגירוחני הטרנד התרבותי  משורטט 2. בציור מספר ברתי 

יני לכל רובד תרבותי  . (Levin, 2014) האופי
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יני לכל  – 2ציור מספר   יתרבותרובד הטרנד התרבותי האופי

 

רידי ניסה לוצ'אנו פלו ו  גית  הפילוסוף בן זמננ לברר איך התקשורת הטכנולו

ו, ואיך אנחנו מתקשרים עם העולם בעקבות זאת . משפיעה על תפיסת העצמי שלנ

גית, כלומר  מחשב, סמארטופונים, המשחקי  –פלורידי סבור שהתקשורת הטכנולו

ניות ללא נהג, מדפסות תלת מימדיות, קורסים  טאבלטים, נווטים אוטומאטיים, מכו

גנבי זהות וכי ת  וצא באלו,ברשת,  יוצרת ומעצבת את המציאות האינטלקטואלי

נו, משפיעה על הקשר שלנו עם  ו, משנה את התפיסה שלנו ביחס לעצמי והפיסיקאלית שלנ

, ו ו למעשה פלורידי כל כך מתרשם  על ההבנה שלנו את העולם.משפיעה הזולת, עם עצמינ

נוי שחל בתפיסה האנושית כתוצאה מהעידן הדיגיטלי, שהוא מ וי מהשי כנה את השינ

 רביעית, שבאה אחרי המהפכות של קופרניקוס בנושא מרכזיות השמש,המהפכה ה

ופרוייד בנושאדארווין  Floridiהמודעות ) בנושא האבולוציה,   , 2014 . ) 

קל להניח שמורים מכל התחומים, ובתחום המדעים בפרט, צריכים יהיו להיות 

ן מוכנים לשלב מידע ותקשורת באמצעות אמצעים די ויתפתח העיד גיטליים ככל שילך 

,  2005הדיגיטלי. אבל במחקר שנערך בשנת  נמצא שלמרות המשאבים והתמיכה בסין

שמורים מקבלים כדי לשלב אמצעים דיגיטליים בהוראה, רבים לא עושים זאת. כתוצאה 

,  727-מכך נערך מחקר באמצעות שאלונים ל סטודנטים להוראה באוניברסיטאות בסין

ציית האמצעים הדיגטליים בהוראה. נמצא הן נקודות החולשה של אינטגרכדי לברר מ

ג'נדר באופן מובהק,  דיגיטליים בהוראה, היא תלויית  שהפתיחות לשלב אמצעים 

הוא תחום שנחשב גברי, יחד עם זאת, נמצא כיומתאימה עם העובדה  הכנה  שמחשבים 

לב אמצעים ומעודדת מורות לשמתאימה למורים מבטלת את השפעת המיגדר, 

ד, כך שגברים ונשים הראו . רלוונטית נטיות דומות לאחר הכנה דיגיטליים בלימו

נג, לא נמצא מראש הבדל מיגדרי ביחס  במקומות אחרים בעולם, כמו קנדה והונג קו

 . (Sang et al, 2009) לשילוב אמצעים דיגיטליים בהוראה

ום, וחלק אינטגרלי יי היומישהאמצעים הדיגיטליים הפכו חלק חשוב מח ןמכיוו

ולתת של הרב ישנה חשיבות לשלב אותם בבתי הספר,  ה מאד אירגונים ועסקים, 
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ולנהל אותם.  יתרה מזו, האמצעים הדיגיטליים לתלמידים הזדמנות להשתמש בהם 

יחד עם זאת, נמצאו מספר חסמים הפכו חלק עיקרי בתיקשורת בין סטודנטים למרצים. 

נוך, בשילובם במער ת הרצון של המורים לשלבם. החסם הראשון נמצא למרוכות החי

חוסר יכולת והחסם השלישי חוסר גישה למשאבים. חסמים חוסר ביטחון, החסם השני 

ינתנו אפשרויות לימוד וגישה יותר רחבים לסטודנטים להוראה.  אלו ניתנים למעבר אם 

על ידי גישה והתנסות של מורים באמצעים דיגיטליים,  פתיחות באופן יותר מפורט: 

אימון עצמי, אמון באמצעים דיגיטליים, הכנה עצמית,  רכישת ידעבגישות להוראה, 

יצליחו לשלב בהצלחה  ביכולת לתפעל את האמצעים הדיגיטליים ותמיכה כללית, מורים 

 . (Bingimlas, 2009) ובבטחון את המדיה הדיגיטלית בכיתה

וא הפילוסופיה של נושא חדש שהתפתח במקביל להתפתחות החברה הדיגיטלית ה

ך באופן כללי פילוסופיה עוסקת הטכנולוגיה.  בהתבוננות בכל היבטי המציאות, תו

ו  סופיה של הטכנולוגיה הוא נושאניסיון להבין את הטבע האמיתי שלהם. הפילו שב

ון לברר לשם מה האנושות יו  משפיעה. צרת טכנולוגיה וכיצד הטכנולוגיהנעשה ניסי

שהיא  היא רחבה, מפנילמדעים של הטכנולוגיה למורים החשיבות של הפילוסופיה 

ני להבנה של הטכנולוגיה, היא מסייעת למקם את הטכנולוגיה במגוון  נותנת בסיס רעיו

עוזרת  עוזרת להבחין את הטכנולוגיה מהמדע והמחקר, היא  הנושאים האחרים, היא 

לנושא היא   -עבודה זו  להשתמש בטכנולוגיה באופן קונסטרוקטיבי, ואולי הכי רלוונטי 

נו. נה בין ארטיפקט טכנולוגי לבין מבחי ט אובייקטים אחרים בעולם ובחיי ארטיפק

הוא אובייקט שעבר הסבה לשימוש מסויים והוא עוזר לפונקציה, או באופן כללי 

גם תיפקודי. אם משתמשים  לו היבט פיסיקאלי ו ד, מסויימים. כלומר יש  תיפקו

. כאשר או להזיק , ואם לא אז הוא עלול להיתקלקלבארטיפקט בצורה נכונה הכל תקין

כולים ,  מורים מדברים על ארטיפקט הם י והקשר לדבר על יוצרו, כוונת היוצר, תיפקודו

בין החומרים שממנו הוא בנוי לתיפקוד שלו. שאלות שמבחינות בין יוצר אנושי שעיצב 

יוצר שעליו חלוקות הדיעות כמו יוצר הגוף ה ,מיתקן כלשהו אנושי, הן שאלות לבין 

ואילו בגילאים הצעירים תידרש מהמורה התרכזות  המתאימות לגילאים בוגרים יותר, 

,De Vries) בשאלות פחות אבסטרקטיות  2005) . 

גיה.  באופן מסורתי מבחינים בפילוסופיה בין אפיסטמולוגיה לאונטולו

י, איזה באפיסטמולוגיה מנסים לברר איך אפשר לדעת משהו על העולם באופן וודא

נוודא את הידע, מה מקורותיו ואיך נוכיח אותו. באונוטלוגיה  לנו לדעת, איך  דרכים יש 

ו לגבי העולם והמציאות יש לנ , בין אם הן השקפות מנסים לברר איזה אמונות והשקפות 

ליחיד או לקולקטיב. היא אונטולוגית עבודת מחקר זו  מובלעות או מפורשות, שייכות 

שהיא מנסה לברר את השקפת עולמם של מורים למדעים ביחס  מבחינה זו באופייה,

שות ריאליסטיות באפיסטמולוגיה ואונטולגיה מבחינים בין גילמדיה החברתית. 

בדיעה שיש מציאות אחת  לרלטיביסטיות. גישה אונטולוגית ריאליסטית מחזיקה

ישנה 'אמת' והמדיה הדיגיטלית משקפת את המציאות שכבר קיימת.  מתה, לעולכולם, 

גית  שלכל אדם יש מציאות אחרת, ושהמדיה יטען ית תרלטיביסטגישה אונטולו
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היא גמישה ותלויה במשתמש. מכיוון שכך, מורה שהוא ריאליסט, ידרוש  הדיגיטלית 

, ואילו מורה שהוא רלטיביסט ינסה  מתלמידיו להכיר את המציאות כפי שהיא 'באמת'

ד.  הלימוד לנטיית התלמי  להתאים את 

המדיה החברתית נחשבת דרך חדשה ליצירת מודעות חברתית, היא כאמור, 

( שייכת לרובד התרבות החברתי, והיא משתפת עם רובד התרבות הטכנולוגי  )וגם המדעי

היא רשת שמסוגלת לקבל תכנים  את ציר הרגולציה. הטכנולוגיה של החברה הדיגיטלית 

כך קהילה ממשתמשיה, לתמוך בתקשורת של המשתמשים, וליצור כתוצאה מ

תהליך הסוציאליזציה, החיברות, הוא מרכזי בתקשורת כזו, ומערב תגובות וירטואלית. 

ופידבקים לתכנים. אין דמות דומיננטית בקהילה הוירטואלית, והמודל שלה הוא ההיפך 

מהמודל ההיררכי של חברה מציאותית. המדיה החברתית מוגדרת כמיישמים רבים 

ד לפת תכנים. היום המדיה החברתית מברשת, אשר תומכים ביצירת והח הווה תפקי

יוצרים בלוגים, פורומים, רשתות חברתיות ומאמרים.  חשוב בחיים החברתיים, ויחידים 

הוירטואלי החברתי במקביל לפעילותו בעולם הריאלי. אמנם העולם  היחיד פעיל בעולם 

במספר  ממנו הוירטואלי משקף במידת מה את העולם הריאלי, אבל הוא עולם שונה

ומותו של אדם אינה היבטים מרכזיים  , בעולם הוירטואלי ציר  נו  . לדוגמא, הזמן אי

 .(Levin, 2014) מוציאה אותו מהרשת

בעידן הדיגיטלי קיימת הסכמה שסטודנטים חייבים להרחיב את הרשת 

ישנם מורים אשר בונים טיבית שלהםהאינפורמ ולבחון בו תכני ידע.  , לעשות לו אנליזה 

מידה מיקצועיות, ועל ידי כך קושרים את הנושא המיקצועי שלהם רשתות ל

למישתמשים ברחבי העולם, שיכולים להוסיף תכנים, משוב, רעיונות וידע. בנוסף, 

ולארגן אותו  המורים יכולים לקבץ באמצעות הרשת המיקצועית מידע מרחבי העולם, 

Trustלמיקשה אחת ) דוגמא הוא אהוד ובעל למרות שהפייסבוק ל(. יחד עם זאת, 2012 ,

ת  פוטנציאל לשמש ברובד האקדמי, נמצא שסטודנטים לא מישתמשים בו וברשתות אחרו

ב  לימודי, או כדי להתאמן בחומר הלימודי, אלא הם רו כדי לעשות אינטגרציה של חומר 

ד עם חברים הזמן מישתמשים בו למטרות חברתיות,  כמו הישארות בקשר מתמי

הם  ישתמשים בו למטרות אקדמיות, אפילו כאשרומשפחה, והם הרבה פחות מ

משתתפים בתקשורת המתייחסת להרצאה או נושא מחקרי, החלק החברתי הוא 

,Grosseck, Bran) דומיננטי  Tiru, 2011) . 

ם  בניגוד לכך, כאשר ניסו לשלב חמש מדיות חברתיות נפוצות אצל סטודנטי

והראו שיפור והערכה בקורסים לרפואה, כדי לשפר את הלימודים, הסטודנטים דיווחו 

 . ) פי ג וסקאיי  ב, פליקר, בלוגינ ו טיו הייתה אינטגרציה של מדיות אלו )טוויטר, י שבהם 

זמן רב שנדרש מהם כדי להשתלב במדיות, אחרים דיברו  על  חלק מהסטודנטים דיווחו 

וחלקם אמרו שהטכנולוגיה והעזרים לא היו מספיק טובים, אבל על היעדר פרטיות, 

יתרון ויעילות יחסית לכיתה המסורתית, האינט גרציה של המדיות החברתיות הראתה 

הגבירה תקשורת מחוץ לכותלי הכיתה, קישרה את הסטודנטים עם מומחים בעולם, 

 (. George, Dellasega, 2011)והגבירה הזדמנויות ויצירתיות 
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מדיה  מהי השקפת עולמם של מורים למדעים לגבי שאלת המחקר של עבודה זו היא

חברתית, ובאופן פרטני יותר, קצת המורים למדעים משלבים את הטכנולוגיה 

גיה הדיגיטלית  הדיגיטלית בחייהם האישיים והמיקצועיים, האם הם רואים בטכנולו

איום על תפקידם וחיוניותם, האם הם מסתייעים בה, האם יש להם נטיה לראות 

את השינוי שחל בחווית הלימודים,  כיצד הם רואיםבטכנולוגיה זו כהתפתחות חיובית, 

עוומה הם השאם בכלל,  שים בטכנולוגיה ימושים העיקריים שמורים למדעים 

 הדיגיטלית.
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 מקורותרשימת 

 

( עבודת גמר  (. מדריך יישומי לכתיבת עבודת מחקר כמותית ואיכותנית.2014גילת, ע' 

גורדון, המכללה  המוגשת כמילוי חלק מהדרישות לקבלת תואר מוסמך בחינוך.

 האקדמית לחינוך.

ב, ישראל: -. תלשיטות מחקר במדעי החברה(. 1997ח. )ס, נחמיא .ד ,חמיאסנ אבי

עובהוצאת   ד.עם 

ע. ) לסביים. קובץ -חברתיים וסיפוק צרכי מתבגרים הומו-(. היבטים פסיכו2004קמה, 

 , ארגון נוער גאה. 1מידע מספר 

(. העצמה וחסימה במרחב החינוכי ובמרחב הציבורי: נשים במערכת 2006שפירא, ת' )

ג ”קטור לפילוסופיהדו“החינוך הערבית בישראל. חיבור לשם קבלת תואר  . החו

ך, אוניברסיטת חיפה  .לחינו

( תל אביב:  תיאוריה ויישום –לגעת, מחקר איכותני  מילים המנסות( 2003שקדי, א. 

 הוצאת רמות.
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